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ICT House
ICT House is a hands on computer and telecom museum which 

includes the following sections. 
f fAl-Khawrazmi Hall: Main hall for expository items of computer 

and telecom through historical development. 
ICT Garden: An open space introductory itemsICT Garden: An open space introductory items.
ICT Club: An association for developing ICT skills and creativity 

among members.
General concepts are developed in this report , more details 

could be find in the master plan.  
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قدمهم. ۱ 
ارتباطات، خانه فناوری اطلاعات و ارتباطات به  و با توجه به توسعه روزافزون فناوری اطلاعات  وری   زون  و روز وج ب  ب ب  و ب  ر وری  و  ب   ر

سازی و ترویج مفاهیم فناوری نوین اطلاعات و ارتباطات به ویژه بین نوجوانان   منظور فرهنگ
اولیه  مفاهیم تا د گرد این مرکز از بخشهای مختلف نمایشی تشکیل می. شود ایجاد می و جوانان

های ارائه شده به کسب  بازدیدکنندگان با درگیر شدن با فرایند ارائه شوند و زبان ساده  به ن   ب و و زب ی ر  ر ن ب  یر  ر ن ب  ی ز ب  ب ر  ب  ی  ه
ها،   ها، کارگاه برگزاری همایشایجاد باشگاه فاوا و دانش و بینش لازم نایل شوند، علاوه برآن 

.های خانه فناوری اطلاعات و ارتباطات خواهد بود ها از فعالیت ها، و جشنواره نمایشگاه

ا ه خاط ا خا ا ف اطا  اطلا ا  ط ه ا ا  ا   با که هستند جوانان و نوجوانان عمده طور به ارتباطات و اطلاعات فناوری خانه مخاطبان  ا که ه ا
  بهره مند خانه امکانات از فعالیت ها در مشارکت و باشگاه در عضویت و خانه از بازدید

.می شوند
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راهبردها. ۲   
زیر قرار به اهداف و اصول، ماموریت، انداز، چشم شامل ارتباطات و اطلاعات فناوری خانه راهبردهای  

.است   است   

انداز چشم 
  جامعه به نیل راستای در ارتباطات و اطلاعات فناوری توسعه منظور به عمومی فرهنگ بارورسازی و گسترش 
. بنیان دانش جامعه و اطلاعاتی   . بنیان دانش جامعه و اطلاعاتی  

مأموریت  
نمایش، تالار تشکیل طریق از همربوط مفاهیم اشاعه منظور به ارتباطات و اطلاعات فناوری خانه ایجاد  
کارگاههمایش برگزاری ارتباطات و اطلاعات فناوری باشگاه اندازي راه   اره هانمایشگاه هاها   ها،جشنواره ها،نمایشگاه ها،ها،کارگاههمایش برگزاری ارتباطات، و اطلاعات فناوری باشگاه اندازي راه    هاجشن
  .غیره و  

هدف ها  
.ترویج مفاهیم فناوری اطلاعات و ارتباطات بین نوجوانان و جوانان •     
.و کمك به توسعه فناوری اطلاعات و ارتباطات  سازی فرهنگ•       
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اصول  
  نظر در زیر اصول ارتباطات و اطلاعات فناوری خانه های برنامه اجرای و مختلف های بخش طراحی در

:شوندمی گرفته :شوندمی گرفته

علوم توسعه زمینه در ملی فرهنگ عناصر به توجه  -۱     

    و مختلف هایبخش در شده ارائه هایفعالیت از یک هر با کنندگان بازدید درگیرسازی -۲         و مختلف هایبخش در شده ارائه هایفعالیت از یک هر با کنندگان بازدید درگیرسازی ۲     
.غیره و نمایشی های فعالیت

 یها بخش در دیجیتالی سازی فرهنگ و ارتباطات و اطلاعات فناوری از استفاده و سازی هوشمند -۳     
.انکشافی صورت بهغیره و اداری امور علمی، هایفعالیت فیزیکی، بخش اجرای و طراحی از اعم مختلف .انکشافی صورت بهغیره و اداری امور علمی، هایفعالیت فیزیکی، بخش اجرای و طراحی از اعم مختلف

  حرکتیجسمی معلولین یا و نابینایان از اعم معلولین استفاده برای لازم امکانات گرفتن نظر در -۴     
.ارتباطات و اطلاعات فناوری خانه از استفادهبرای

 زمان مدت در را آن اجرای قابلیت که ،طرح برای محدود و مناسب ابعاد گرفتن نظر در -۵     
.شود میسرمناسب
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برنامه.۳   
سازی و  های خانه فناوری اطلاعات و ارتباطات در راستای ترویج و فرهنگفعالیت      ری      رویج و  ی  ر ر ب  ر وری  و  زی و  ی  

:شود می های جانبی، در بخش های زیر متجلی آموزش

تالارخوارزمی ‐                     تالارخوارزمی ‐                    
باغ فناوری اطلاعات و ارتباطات -                   

باشگاه فناوری اطلاعات و ارتباطات   -               
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  تالار خوارزمی   
 با که است ارتباطات و اطلاعات فناوری مختلف مفاهیم از نمایشی مجموعه یک خوارزمی تالار
دگدر دکنندگا ک ال ا ازد ش  شد ارائه هایف دکنندگا نش افزا اد  ازد  ایجاد و بازدیدکنندگان بینش افزایش موجب شده ارائه هایفعالیت با بازدیدکنندگان یرکردنگدر ا

 آنان خلاقیت قدرت رسانیدن ظهور به و استعداد، پرورش نوآوری، راستای در فکری های جرقه
.گردد می

:شود می تشکیل زیر های غرفه مجموعه از خوارزمی تالار         
  کامپیوتر با آشنایی غرفه   –
شبکه و  مخابرات با آشنایی غرفه   –
کودک غرفه    – ور
   ارتباطات و اطلاعات فناوری های کاربرد غرفه   –
ارتباطات و اطلاعات فناوری پیشرفته مفاهیم غرفه   –

ی ب هر ز ی هر ر تاریخی توسعه بستر در مختلف مفاهیم تکامل و پیدایش نحوه بررسی به هاغرفه از یک هر در یش و برر ر ر  هیم ل و پی ی و ب  ری
 اجزای نمایشی ابزارهای و تصویری، - صوتی صورت به نمایشی هایلوحه از هایمجموع پردازیم،می

.دهد  می تشکیل را ها غرفه
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باغ فناوری اطلاعات و ارتباطات
 دهنده تشکیل اجزای شود، می ساماندهی آزاد فضای در که است نمایشی اجزای از ایمجموعه فاوا باغ
 فاوا باغ از عبور .کرد خواهند تعقیب را کننده بازدید در کلان بینش و دید یک ایجاد هدف فاوا باغ

 به سپس و شده برخوردار اولیه شهود یک از بازدیدکنندگان که بود خواهد خوارزمی تالار بر مدخلی
.شوند وارد تالار

شگاه فناوری اطلاعات و ارتباطات  با 
 باشگاه .می شود تشکیل نوجوانان و جوانان بین فاوا توسعه منظور به وارتباطات اطلاعات فناوری باشگاه 

 فعالیت های مند علاقه اعضای پذیرش با و می گیرد شکل مجازی طور به و شبکه برروی عمده طور به فعالیت های مند علاقه اعضای پذیرش با و م گیرد شکل مجازی طور به و شبکه برروی عمده طور به
 پروژه ها و آموزشی، منابع توسعه اطلاع رسانی، مبنای بر عمدتا باشگاه فعالیت های  .می یابد گسترش آن
 از غیره و همایش ها برگزاری پژوهشی، پروژه های از حمایت .می گیرد شکل پژوهشی فعالیت های  و

.شوند می معرفی کوتاه صورت به زیر در که است باشگاه فعالیت های
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 پورتال             
  اینترنت شبکه روی بر و مجازی صورت به که است هاییفعالیت مجموعه بر مشتمل باشگاه پورتال      

 ویدیویی، کنفرانس ،دیجیتال تور خبررسانی، از اعم مختلف هایفعالیت پورتال این .مي شود ارائه
 را غیره و پژوهشی های پروژه معرفی مسابقه، برگزاری لازم، منابع معرفی مباحثه، های گروه ایجاد
.گیرد می بر در

اه کارگاه ها، همایش         
 و فاوا جدید دستاوردهای از نمایشگاه برگزاری و ها،کارگاه ها،همایش برگزاری با فاوا باشگاه          و فاوا جدید دستاوردهای از نمایشگاه برگزاری و ها،کارگاه ها،همایش برگزاری با فاوا باشگاه         

 های فعالیت بر مشتمل که هایی جشنواره برگزاری همچنین باشگاه، اعضای پژوهشی دستاوردهای
 خواهد اقدام جامعه در لازم فرهنگی های زمینه تقویت و ایجاد به نسبت است فاوا زمینه در متنوعی

  .کرد
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تشکیلاتساختار و . ۴     
 
 مدیرخانه، و خزانه دار  امنا، هیأت : ارکان خانه عبارتند از        

هیات امنا  خزانه دار

 مدیر

 عزل و است عهده دار را برنامه ها اجرای حسن بر نظارت و کلان سیاست گذاری وظیفه امنا هیات
 است امنا هیات وظایف از نیز دار خزانه و خانه، مدیر نصب و

مدیر خانه وظیفه اجراي امور جاري خانه را بر اساس سیاست های تعیین شده توسط هیات امنا را دارا 
ا  ا ا ا   ا    ش از   ا   ا ش ذ کا ا  ا  ا ا است، برنامه ریزی امور اجرایی، جذب کارشناسان مورد نیاز به پیشنهاد مدیر و با تصویب هیات امنا ا 

صورت می گیرد خزانه دار وظیفه جمع آوری کمك های مالی به خانه و پرداخت هزینه های مربوطه بر  
.اساس تصویب هیات امنا را دارا است
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 فضای فیزیکی.۵ 
های مختلف آن در  تشکیل شده است که ارتباط بخش یهای مختلف از بخش فاوا فضای فیزیکی خانه

.  آمده استزیرنمودار  آ ازا

  
نگهداری وسايل

سرويس و استراحت و 
رستوران

بخش اداری

بخش تکنيکال

فروشگاهاطلاعات و پذيرش
سالن جلسات

باغلابیورودی اصلی ICTتالار خوارزمی

کتابخانهپارکينگ

کافی نت

نمايشگاه موقت

سالن اجتماعات

بخش پشتيبانی

چاپ و تکثير

انبار و کارگاهانبار و کارگاه
تعميرات
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نگاهی به خانه فناوری اطلاعات و ارتباطات:  ضمیمه   
م فرهنگی، و اقتصادی هایجنبه از اعم بشر تمدن مختلف هایجنبه ساختن دگرگون با اطلاعاتی انقلاب   

 ایجاد و اطلاعاتی جامعه از استقبال در .دهدمی نوید را بنیان، دانش جامعه و اطلاعاتی جامعه تحقق
 کاملا ارتباطات و اطلاعات فناوری اولیه مفاهیم کردن عمومی و سازی فرهنگ آن، برای لازم های زمینه

  سازی فرهنگ برای بستری خواهد می ارتباطات و اطلاعات فناوری خانه راستا، این در است ضروری
ونم خلاقیت و ذوق تحریک به جوانان، و نوجوانان بین لازم فرهنگی هایزمینه ایجاد بر علاوه تا کند ایجاد وو
 ارتباطات و اطلاعات فناوری زمینه در آنان نوآوری و ابتکار بروز برای ایپهنه و نماید کمک آنان

.بگشاید
 به آن، های فعالیت با درگیرشدن و بازدید برای را جوانان و نوجوانان ،ارتباطات و اطلاعات فناوری خانه  

 یا و هامدرسه از گروهی صورت به چه آموزدانش ٥ الی ۳ روزه همه خواند،می فرا خود یا و هامدرسه از گروهی صورت به چه آموزدانش ٥۰۰ الی ۳۰۰ روزه همه خواند،می فرا خود
 نام ثبت آنان ICT خانه به ورود بدو در خواهندآمد، ICT خانه بازدید به ها، خانواده با تعطیل روزهای

 به و گشاید می آنان روی به را بسته های درب همه که نمایند می دریافت هوشمند کارت یک و کنند می
 نام ثبت از پس .کنند می ایجاد بیشتر کارآمدی ،هوشمند و نوین ساختارهای چگونه که آموزد می آنان

 ویژه آموزشی هایدوره که راهنمایانی چند هر گذرند،می ICT باغ از هابچه هوشمند، کارت دریافت و ویژه آموزشی هایدوره که راهنمایانی چند هر گذرند،می ICT باغ از هابچه هوشمند، کارت دریافت و
 به را ها بچه که است ای گونه به ICT خانه ساختار کنندولی می همراهی  را جوانان های گروه اند گذرانده
 کار به ICT خانه جای جای در را خود هوشمند کارت که کند می کنجکاو را ها آن دارد، می وا انکشاف
.شوند مختلف های فعالیت درگیر و گیرند
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 ذهن در  ای زمینه پیش غیره و ها، بازی هوشمند، هایت ربا ای، ماهواره مخابرات از ای نمونه ICT باغ در
 از پس باشند، داشته ICT فرهنگ از تری کامل های برداشت بعدی های بخش در که کند می ایجاد ها آن
ا ه ICT اغ از گذر ندی اخت ش ارز تالار ه  گذارند  ا ه ند ارد خ  تالار در شوندمی وارد خوارزمی تالار به و گذارند می پا هوشمندی ساختمان به ICT باغ از گذر تالار در ش

 خوارزمی موسی محمدبن علمی های ایده با ابتدا و شوند می کامپیوتر غرفه وارد اول خوارزمی
 دستاوردهای و کاشانی جمشید الدین غیاث با سپس هجری، سوم قرن در ایرانی برجسته ریاضیدان
 ملی غرور تقویت و آنان نفس به اعتماد موجب تواند می نخست گام این شوند، می آشنا او تکنولوژیک

د فه د  ش ت غ ل ت  کا ت تکا د ک کا ل ن ا آشنا ا  ک  با آن تکامل نحوه با آشنایی با و کرده حرکت کامپیوتر تکامل بستر بر کامپیوتر غرفه در سپس شود، ا آ تکا
  غرفه جای جای در شوند، می آشنا کامپیوتر مختلف های نسل و آن، سازنده اجزای کامپیوتر، فنی ساختار

 به کامپیوتر غرفه از پس پردازند، می تجربه و انکشاف به و شده مختلف های فعالیت درگیر کامپیوتر
 تلفن، تلگراف، آن از پس و صنعتی انقلاب از قبل ارتباطات از هایی نشانه گذارند، می پا مخابرات غرفه

ا  ال  ه آنا اهگشا ا ا ن ف   خا ا خا ا ااه  مخابرات ای،ماهواره مخابرات نوری، فیبر بستر بر مخابرات و دیجیتال عصر به آنان راهگشای رادیو خا
 جدید عصر به اند گرفته قرار شبکه روی ها کامپیوتر که سوم غرفه در شوند، می غیره و سیم بی

  کار کامپیوتری های شبکه با شبکه فنی های پروتکل با آشنایی ضمن و شوند می وارد ارتباطات و اطلاعات
 پنجم غرفه در و دارد اختصاص هوشمند کارت های و رمزنگاری به مچهار غرفه کرد، خواهند

ا اکا ا  ش ط فا اط کا ک  ظ ا ا  الک ف  کنفرانس، ویدیو الکترونیکی، پست نظیر ارتباطی یکاربردهای می شوند، طرحم فاوا هایکاربرد ک
 یالکترونیک آموزش یا و ،یالکترونیک تجارت نظیر ویژه کاربردهای بعضی و وب، تکنولوژی و رسانی اطلاع

  .سازد می آشنا آن کاربردهای و ارتباطات و اطلاعات فناوری دستاوردهای با را نوجوانان
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 ابري، محاسبات ،۲ وب مجازی، واقعيت رمزنگاری، رباتيک، نظير تری پيشرفته مفاهيم بعدی غرفه در  
وووو تا شودمی ارائه انکشافی ای گونه به هافعاليت همه شود،می گشوده کنندگانبازديد روی پيش غيره و

 حين در ICT ابزارهای از استفاده با آن بر علاوه و شود هافعاليت درگير ،خود نوجوان جستجوگر
 دو، خوارزمی تالار از بازديد .گردد آشنا آن مختلف مفاهيم با پيش از بيش دوگانه درگيری با ،انکشاف

 در علم های ريشه يادآوری و تاريخی نگرش يک با بازديد شروع انجامد، می طول به ساعت سه
عر مسابقات در ايرانی دانشجويان و آموزان دانش دستاوردهای انتها در شودمی شروع سرزمينمان یووشویر ر

 کند ايجاد نوجوانان در را نفس به اعتماد و بينش اين بايد و است بازديد ختام حسن ربوکاپ المللیبين
 با و کنند تلاش المللی بين سطح در ارزنده ای دستاوردهای توسعه برای بايد ها آن از هريک که

 از پس نوجوانان .باشند کوشا ها، نوآوری به دستيابی برای پژوهشی های فعاليت و يادگيری و آموزش
یروج خانه فروشگاه در و کنندمی قوا تجديد و داده ذائقه تغيير الکترونيکی بوفه در خوارزمی تالار از خروج یوو روویووررو

ICT کنند، خريداری توانندمی را اندديده که آنچه از هايینمونه کند،می فروش الکترونيکی طور به که 
 چه ICT خانه اعضای جمع در حضور با تا شوند می دعوت ICT باشگاه عضويت به آخر گام در بالاخره و

 ها، کارگاه ها، سمينار از اعم ICT خانه های فعاليت در مشارکت چه و مجازی دنيای در و وب روی در
ري و يادگيری - ياددهی فرايند در و بخشند تحکيمICT خانه با را خود پيوند غيره و هاجشنواره نمايشگاه ها، و يروبيمبروپيويروج یر يریي وي

 .کنند پيدا را خود جايگاه نوآوری و خلاقيت


